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Programme provisoire

9e séminaire scientifique et technique
Jeudi 6 et vendredi 7 novembre 2025
Salle Fulbert, Autricum - Hôtel de Ville et d’Agglomération, Place des Halles, 28 000 Chartres / Visioconférence



IA et innovations numériques : usages et enjeux en archéologie
6-7 novembre 2025

9e séminaire scientifique et technique organisé par l’Inrap en collaboration avec la direction 
de l’archéologie de la Ville de Chartres / Chartres Métropole.

Ces dernières années, ces innovations numériques impactent fortement l’archéologie à toutes les 
étapes de la chaîne opératoire : de la détection des sites à la restitution scientifique des résultats, en 
passant par l’analyse des données. Ces transformations touchent autant les outils que les pratiques.

Parmi les technologies particulièrement mobilisées, la vision par ordinateur est exploitée pour la 
reconnaissance automatique de motifs décoratifs, la détection de sites ou de structures (LiDAR, 
images satellitaires), l’appariement et le classement automatique (par ex. en numismatique, en 
bioarchéologie), la reconstitution virtuelle de bâtiments ou d’objets, la segmentation automatisée, ou 
encore le déchiffrement assisté de textes anciens.

Le traitement automatique des langues (TAL) est quant à lui fréquemment utilisé à des fins d’extraction 
d’information, notamment pour pratiquer de la fouille de texte ou de la reconnaissance des entités 
nommées, facilitant ainsi l’indexation et l’exploitation de larges corpus textuels. Il ouvre la voie à de 
nouveaux outils de recherche, de structurations de données, d’analyse et d’aide à la rédaction.

L’intelligence artificielle offre également de nouvelles perspectives pour la modélisation en 
archéologie. Qu’il s’agisse de restituer des structures, de simuler des dynamiques d’occupation ou de 
modéliser des réseaux, les approches basées sur l’apprentissage automatique permettent d’exploiter 
de grands volumes de données de manière inédite. Ces modèles suscitent toutefois des questions 
cruciales sur la validité des hypothèses, la transparence des processus et l’interprétation des résultats, 
invitant à un dialogue étroit entre spécialistes des données et archéologues.

Au quotidien, les usages de l’intelligence artificielle générative se démocratisent : traduction de 
textes, génération de résumés, mise en forme de bibliographie... Ces usages soulèvent des enjeux 
épistémologiques, méthodologiques, juridiques et éthiques : transparence des données 
d’entraînement, reproductibilité des résultats, fiabilité/qualité des résultats générées, place de l’IA 
dans la chaîne de production scientifique.

Ce séminaire propose de réfléchir à l’évolution des méthodes et à son impact sur la discipline, à travers 
toutes les étapes de la chaîne opératoire de l’archéologie, du terrain à la publication. Différents cas 
pratiques et retours d’expérience, en France comme à l’international, seront présentés. Les débats 
porteront également sur la qualité, l’accessibilité et la nature des jeux de données disponibles, les 
questions de droits d’auteur et d’usage, les actions de sensibilisation et de formation, ainsi que la 
diffusion des bonnes pratiques. Les échanges permettront enfin d’évaluer les forces et limites des 
outils existants et d’envisager les cadres à mettre en place dans les institutions pour encadrer et 
optimiser leur usage.

Comité d’organisation : Carpentier Carine (Direction scientifique et technique, Inrap), Dupuis Mathias (Direction de 
l’archéologie, Ville de Chartres, Chartres Métropole), Féret Sophie (Direction scientifique et technique, Inrap, UMR 
7041 ArScAn), Lamy Pierre-Antoine (Direction de l’archéologie, Ville de Chartres, Chartres Métropole).

Comité scientifique : Bouiron Marc (Direction scientifique et technique, Inrap – UMR 7264 CEPAM), Bryas 
Emmanuelle (Direction scientifique et technique, Inrap), Charpier Marion (École nationale des chartes), Corneli 
Marco (Université Nice Côte d’Azur, UMR 7264 CEPAM), Lorho Thierry (Service régional de l’archéologie, Drac 
Centre-Val de Loire), Menu Ariane (Direction scientifique et technique, Inrap), Nicolas Théophane (Inrap Grand 
Ouest, UMR 8215 Trajectoires), Pinhède Anaïs (Direction de l’archéologie, Ville de Chartres, Chartres Métropole), 
Sagory Thomas (Musée d’Archéologie nationale), Sindonino Stéphane (Inrap Grand Est), Szabados Anne-Violaine 
(CNRS, UMR 7041 ArScAn, Équipe ESPRI&LIMC)



JEUDI 6/11/2025

8.00-9.00 | Accueil des participants

9.00-9.20 | Mots de bienvenue
Mathias Dupuis (Directeur, Direction de l’archéologie, Ville de Chartres, Chartres 
Métropole), Marc Bouiron (Directeur scientifique et technique, Inrap)

9.25-13.10 | 1. Détection des sites, fouille et relevés de terrain

9.25-9.45 | Archéolog’IA. Assister la détection des sites archéologiques sur imagerie 
spatiale par intelligence artificielle
Jonhattan Vidal, Maxime Seguin, Clara Bourguignon, Jaafar Bounaïm, Valentin Vieux

9h50-10h10 | Point de rencontre. Quand l’IA optimise la prospection archéologique en 
montagne
Arthur Chiron, Nicolas Mellado, Nicolas Dobigeon, Carine Calastrenc

10h15-10h35 | Détection et cartographie assistées par IA : apports d’une étude de cas en 
conservation préventive pour les pratiques archéologiques
Candela Senabre Díaz

10h40-11h00 | Utilisation de l’IA pour la détection et la caractérisation des anomalies 
géoradar en archéologie
Amaury Blotin, Benjamin Fores, François-Xavier Simon, Guillaume Hulin, Yohann Perron

11h05-11h30 | PAUSE

11h30-11h50 | Fouille virtuelle d’urnes funéraires assistée par IA : une étude de cas
Nicolas Vanderesse, Michael Clément, Romane Martin, Stéphane Rottier

11h55-12h15 | Vers une fouille « idéale » ? Méthodes d’investigation basées sur les réalités 
étendues pour l’archéologie
Théophane Nicolas, Ronan Gaugne, Louise Gomart, Valérie Gouranton, Marc Macé, Maxime 
Dumonteil

12h20-12h40 | De la stéréophotométrie au relevé archéologique : une nouvelle chaîne 
opératoire pour la lecture du relief de surface
Antoine Laurent, Baptiste Brument, Benjamin Coupry, Nino Rottier, Jean Mélou, Thomas 
Sagory, Jean-Denis Durou

12h45-13h10 | DISCUSSION SESSION 1

13h10-14h25 | Déjeuner

14h30-16h30 | 2. Analyse, synthèse et valorisation des données

14h30-14h50 : L’IA, c’est comme la truelle : ça aide, mais ça ne creuse pas à votre place ! 
Émilie Roux-Capron, Caroline Font

14h55-15h15 | La reconnaissance des entités nommées appliquée aux rapports d’opération 
d’archéologie préventive : l’exemple du projet ARCHES
Ariane Menu

15h20-15h35 | Valoriser les images scientifiques grâce au traitement par l’IA
Émilie Trébuchet
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15h40-16h00 | Valorisation de données par la création de collections de revues numériques 
évolutives
Ivan Leplumey, Céline Champcourt, Christophe Dupont

16h05-16h30 | DISCUSSION SESSION 2

16h30-17h00 : Communication générale sur l’IA [titre à venir]
Pierre Senellart

17h45 puis 18h30 | Visite de l’exposition « Bois Sacrés » aux abbayes Saint-Brice [2 
groupes possibles, sur inscription]

19h30 : Cocktail offert par la ville de Chartres et la Direction de l’Archéologie

VENDREDI 7/11/2025
8h30-8h50 | Accueil des participants

8h50-12h50 | 3. Identification et traitement du mobilier archéologique et 
bioarchéologique

8h50-9h10 | Une application du Machine Learning à l’étude d’un ensemble d’art mobilier 
paléolithique
Maxime Ballouard

9h15-9h35 | L’apport des réseaux de neurones et du quantique simulé à l’étude des 
céramiques gallo-romaines
Cyrille Chaidron, Hafsa Taiebi Imrani

	9h40-10h00 | Reconnaissance par Machine Learning de motifs sur céramiques de 
l’Antiquité tardive : l’exemple des DS.P, catégorie fossile directeur pour le Sud de la France 
entre le Ve et le VIe s. apr. J.-C., produites notamment sur le site de Las Cravieros à Fanjeaux 
(Aude)
Mehdi Benmouloud, Yacine Benosmane, Malcom Carlet, Justin Emanuel, Georgios 
Stephanou, Maximilien Servajean, Cloé Bacle, Claire Faisandier, Benoit Favennec, Maxime 
Huart

	10h05-10h20 | Corpus, bases et IA pour l’étude des décors à la molette des sigillées 
d’Argonne
Pablo Ciezar (avec la collaboration de la société Teklia)

	10h25-10h45 | Études de coins automatiques à grande échelle
Clément Cornet, Héloïse Aumaître, Romaric Besançon, Julien Olivier, Thomas Faucher, 
Hervé Le Borgne

10h50-11h10 | PAUSE

11h10-11h30 | Rencontre entre l’archéozoologie et les mathématiques : vers de nouvelles 
approches en anatomie comparée computationnelle
Manon Vuillien, Marco Corneli, Davide Adamo, Thierry Argant, Jwana Chahoud, Karyne 
Debue, Camille Lamarque, Marjan Mashkour, Tim Mibord, Michaël Seigle, Emmanuelle Vila

	11h35-11h55 | Évaluation des limites et potentiels de l’archéophénomique avec l’OPTO-
AGRITM pour l’identification des blés archéologiques
Manon Cabanis, Marie Lelièvre, Clément Gouret, Cécile Huneau, Jean Cayrol, Caroline Pont
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12h00-12h20 | Développement de méthodes de Machine Learning pour l’identification 
d’images de charbons de bois archéologiques
Stéphanie Thiébault, Isabelle Théry-Parisot, Marco Corneli, Diane Lingrand, Dieu-Donné 
Fangnon, Antoine Pasqualini

12h25-12h50 | DISCUSSION SESSION 3

12h50-14h00 : DEJEUNER

14h00-14h30 | Communication du Ministère Culture [titre à venir]
Héloïse Biard

14h35-17h00 | Session 4 - Déontologie, enjeux de formation et 
d’accompagnement

14h35-14h55 | Entre hostilité et enthousiasme ; attitudes et sentiments de la communauté 
archéologique face aux innovations numériques à la lumière du projet européen 
AUTOMATA
Ariane Menu, Amala Marx

15h00-15h20 | Accompagner les archéologues dans l’usage de l’IA générative : un nouveau 
défi pour les documentalistes
Ikram Mekhfi, Tristan Tocqueville, Laurent Duval, Pascal Poulle, Pascale Souvant, Émilie 
Trébuchet, Justine Vincent

15h25-15h45 | Des solutions d’IA pour l’étude et la valorisation d’archives de fouille. Retour 
d’expériences, questionnements et mise en perspective
Christophe Tufféry

15h50-16h10 | Vers une archéologie augmentée : former aux humanités numériques, à la 
3D et à l’intelligence artificielle
Chahan Vidal-Gorène

16h15-16h35 | L’IA générative d’image : un outil de modélisation probabiliste d’hypothèses 
archéologiques et historiques ?
Florent Laroche, Ambre Vilain, Vauxion Mathis, Elouarn Le Chenadec

	16h35-17h00 : DISCUSSION SESSION 4 / CONCLUSION DU SEMINAIRE
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Lieu : Salle Fulbert, Autricum - Hôtel de Ville et d’Agglomération, Place des Halles, 28 000 Chartres (Et 
visioconférence Microsoft Teams).

Informations pratiques
Libre participation sur inscription auprès de Carine Carpentier : carine.carpentier@inrap.fr (dans la limite 
des places disponibles).

Publication du séminaire
Les captations vidéos de ces deux journées et les actes seront publiées sur le carnet dédié à la publication 
des rencontres scientifiques que l’Inrap organise :
https://sstinrap.hypotheses.org/ia-et-innovations-numeriques-usages-et-enjeux-en-archeologie


